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Kahoot-Quiz: Steigerung des emotionalen 
Involvement mit Hilfe von  

unterhaltsamen Fragen 

Kahoot-Quiz in der 
Einführungs-
veranstaltung mit 
allen Studierenden 
 

Ziel:  

Steigerung des 
emotionalen 
Involvement mit  

Hilfe von 
unterhaltsamen 
Fragen 

Bildquelle: http://www.thenextsiliconvalley.com/2017/09/11/6616-pay-it-forward-culture-is-key-to-success-of-

silicon-valley-innovation-ecosystem/  (Zugriffsdatum: 27.06.2018) 
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iPad-Einsatz: Diskussion und Reflexion 
zentraler Kennzahlen unter  

Einbindung aller Teilnehmer 

Mit den Studierenden 
werden die 
Auswertungsformular
e gemeinsam am 
iPad ausgefüllt und 
Ergebnisse 
besprochen 
 

Ziel:  

Diskussion und 
Reflexion zentraler 
Kennzahlen unter 
Einbindung aller 
Teilnehmer 


